
  

 

 

 

SALI LA RICORSIONE 

        

 SALI_LE_SCALE { 

         1. for (gradino=0; gradino<5; gradino+1) 

                 Sali 1 gradino 

          

    } 

 

Gradino = 1   sono salito sul primo gradino 

 

 

        SALI_LE_SCALE (gradino=0) { 

            1.if (gradino=5) fermati 

            2.else  

                  Sali 1 gradino 

                  SALI_LE_SCALE (gradino+1) 

      } 

Sono salito sul primo gradino quindi richiamo 

SALI_LE_SCALE (1) 

 

       SALI_LE_SCALE { 

         1. for (gradino=0; gradino<5; gradino+1) 

                 Sali 1 gradino 

          

    } 

 

Gradino =     sono salito sul                 gradino 

 

 

 

    SALI_LE_SCALE (gradino=  ) { 

            1.if (gradino=5) fermati 

            2.else  

                  Sali 1 gradino 

                  SALI_LE_SCALE (gradino+1) 

      } 

Sono salito sul               gradino quindi richiamo 

SALI_LE_SCALE (   ) 

 

     SALI_LE_SCALE { 

         1. for (gradino=0; gradino<5; gradino+1) 

                 Sali 1 gradino 

          

    } 

 

Gradino =     sono salito sul                 gradino 

 

 

 

       SALI_LE_SCALE (gradino=  ) { 

            1.if (gradino=5) fermati 

            2.else  

                  Sali 1 gradino 

                  SALI_LE_SCALE (gradino+1) 

      } 

Sono salito sul               gradino quindi richiamo 

SALI_LE_SCALE (   ) 

 

 

        SALI_LE_SCALE { 

         1. for (gradino=0; gradino<5; gradino+1) 

                 Sali 1 gradino 

          

    } 

 

Gradino =     sono salito sul                gradino 

 

 

 

 SALI_LE_SCALE (gradino=  ) { 

            1.if (gradino=5) fermati 

            2.else  

                  Sali 1 gradino 

                  SALI_LE_SCALE (gradino+1) 

      } 

Sono salito sul               gradino quindi richiamo 

SALI_LE_SCALE (   ) 

 

    

       SALI_LE_SCALE { 

         1. for (gradino=0; gradino<5; gradino+1) 

                 Sali 1 gradino 

          

    } 

 

Gradino =     sono salito sul                 gradino 

 

 

   

       SALI_LE_SCALE (gradino=  ) { 

            1.if (gradino=5) fermati 

            2.else  

                  Sali 1 gradino 

                  SALI_LE_SCALE (gradino+1) 

      } 

Sono salito sul               gradino quindi richiamo 

SALI_LE_SCALE (   ) 

 

 


